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SOLDATUL VIITORULUI - O PERPECTIVA A CERCETARII MILITARE ROMANESTI

O serie de armate inzestrate cu tehnologii
avansate, 1n special SUA, au identificat ,,sistemele
de antrenament integrate in echipamentele din inzes-
trare — embeded training systems” ca fiind cele mai
performante si mai realiste sisteme de antrenament,
nu atat datoritad scenariilor cat faptului ca soldatul se
antreneaza cu aceleasi echipamente cu care va par-
ticipa si la operatiunile reale.

Unul din obiectivele majore ale Agentiei de
Cercetare pentru Tehnica si Tehnologii Militare este
de a studia, testa s1 implementa cele mai noi solutii
si cele mai avansate tehnologii in tehnica militara
aflati in inzestrarea Armatei Romane. In aceasti ca-
tegorie intrd si simulatorul de camp de lupta virtual
pentru antrenamentul soldatului terestru pe care
ACTTM il dezvolta si doreste sa-1 implementeze in
sistemul de antrenare al militarilor.

In acest scop, ACTTM a efectuat o serie de
studii si analize aprofundate asupra variatelor solutii
implementate de diverse armate ale lumii si a echi-
pamentelor de ultimi ora disponibile pe piati. In
urma acestor studii a rezultat cd una din variantele
cele mai avansate si care oferd un mare potential pri-
vind dezvoltarile viitoare este cea oferitd de Quan-
tum3D Inc. din SUA.

ACTTM a achizitionat suportul hardware
furnizat de aceasta firma in scopul testarii — evaluarii
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acestuia si dezvoltarii unui sistem de antrenament
bazat pe realitatea virtuald de ultima generatie, me-
diul virtual de antrenament urmand sa fie dezvoltat
ulterior cu sprijinul Quantum3D.

Aceasta solutie este implementatd experimental in
armata SUA, 1ar in Europa, conform declaratiilor

Quantum3D, doar Romania si Suedia au achizitionat
cate un sistem 1n scopul testarii si evaludrii. Accesul
la acest sistem este restrictionat si achizitia lui se
face numai pe baza de licentd de export acordata de
guvernul SUA.
Acest sistem are un mare avantaj si anume este bazat
pe COTS. Acest lucru oferda avantajul unui cost
redus al mentenantei si upgrade-ului. De asemenea,
structura sa modulara contine o serie de module si-
milare cu cele din compunerea soldatului — sistem
al viitorului..

Integrarea echipamentelor din compunerea
simulatorului in mediul virtual de antrenament se
face prin intermediul unui SDK . Acesta permite

programarea tuturor senzorilor in medii de pro-
gramare vizuale ca .Net, Visual C++, Visual #,
etc. De asemenea permite interfatarea senzorilor
cu jocurile achizitionate direct de pe piata, fard a
mai fi nevoie de alte costuri suplimentare nece-
sare modificarii acestora de catre producator.
Toate miscdrile capului, armei, corpului vor fi
sincronizate cu mediul virtual, astfel incat solda-
tul sa poata executa activitati specifice misiunii
cat mai apropiate de cele reale.
Deplasarea in mediul virtual se face cu ajutorul
joystick-ului fixat pe arma. De asemenea, mai
pot fi sincronizate activitati cum ar fi schimbarea
incarcdtorului armei.

Simulatorul fiind unul portabil si purtabil

acesta poate fi utilizat atat in interior, cat si in exte-
rior. In exterior el poate fi utilizat cu o armi reala cu
munitie de antrenament.

De asemenea, sunt implementate o serie de
sunete specifice actiunilor de lupta, similare cu cele
reale.

Un alt mare avantaj al acestui tip de simula-

tor este acela ca mai multe sisteme se pot lega in
retea, permitand astfel antrenamentul simultan al
unei intregi grupe. De fapt, acesta este punctul forte
al unui astfel de sistem, deoarece unul din elemen-
tele cheie al succesului unei misiuni este coordona-
rea. Acest lucru este si unul din cele grele elemente
din antrenamentul unui soldat deoarece in poligoa-
nele de antrenament mediul creat este limitat si este
greu de simulat un inamic activ cu care grupa sa in-
teractioneze.
De asemenea, aceste sisteme pot fi integrate in sis-
teme de simulare mai complexe, care implica nu
numai soldati debarcati, dar si blindate, aviatie, ar-
tilerie etc., executandu-se astfel simulari extrem de
complexe.

Desi costurile de implementare ale unui
astfel de sistem sunt destul de ridicate, acestea sunt
amortizate destul de rapid, in plus oferind avantajul
unui antrenament complex, care sa adapteze noii
soldati la conditiile curente de ducere a razboiului
(rdzboi bazat pe retea, operatiuni in mediu urban,
razboiul impotriva terorismului etc.).

Aceste sisteme nu exclud antrenamentele
clasice, doar le completeaza. Nivelul tehnologic
atins de acestea nu pot suplini toate aspectele antre-
namentului complet al unui soldat.

Tendintele tehnologice actuale sunt de a se
implementa elemente noi, care sa sporeasca realis-
mul simularilor, cum ar fi force — feedback-ul, care
sa simuleze lovirea, crearea unor platforme care sa
simuleze terenul, astfel incat sa fie inclus si efortul
fizic in antrenamentul soldatului.
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